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DIRECTOR — Perfectionnement

Présentation du logiciel :

Créez une fois et publiez sur tous les
supports avec Director MX 2004, 'outil de
programmation multimédia préféré des
professionnels pour créer des applications
et des contenus dynamiques et interactifs
pour les CD/DVD, les bornes interactives
et le web. Director supporte un large
éventail de médias et est doté de
nouvelles fonctions puissantes, telles que
deux langages de programmation, le
support de la vidéo au format DVD, la
publication interplates-formes et
l'intégration avec Flash MX 2004.

Durée : 2 Jours
Objectifs :

A l'issue de la formation, les participants
seront capables d'utiliser les différentes
fonctionnalités de dessin et d'animation
pour concevoir une application
interactive complexe comprenant
différents médias

Pré requis :
Bonne connaissance de I'outil
informatique et du logiciel Director

Public :

Réalisateurs et concepteurs.

PROGRAMME :
L'interactivité

Utiliser des script d'acteurs
Définir des comportements
Créer des comportements de navigation

Créer un comportement simple

Créer et gérer des boutons

Utiliser et donner des noms aux reperes
Utiliser I'nypertexte

Créer des zones interactives

Contréler la navigation

Changer le curseur
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Les comportements

Ajouter des comportements

Accéder aux comportements prédéfinis de Director
Attacher des comportements a des objets

Utiliser l'inspecteur de comportement

Créer des comportements élémentaires

Importer des sons

Les sons événementiels et les flux de son
Utiliser le fade IN et le fade OUT

Utiliser les pistes sons

Travailler avec les X-tras audio

La vidéo

Importation et réglage des vidéos

La compression

Controéler les acteurs vidéo

Mise a I'échelle, recadrage, effet de masque
Le QuickTime VR
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Attribuer des comportement aux éléments de médias




La 3D

(1 Importer un acteur 3D
[J Tourner autour d'un objet 3D
L] Créer des objets 3D dans Director

Sauvegarde et exportation

(] Créer une projection
[ Utiliser Shockwave : des animations pour le Web

[] Lier des acteurs et des distributions avec des fichiers
Internet

Scriptage avec Lingo

EVALUATION DES CONNAISSANCES ACQUISES
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